
et sa carrure est a la peau , les cheveux , et les yeux
Carrure Prénom Coul. de peau Coul. de cheveux Coul. des yeux

◆ HISTORIQUE ◆

TRAITS

Afflictions & Handicaps
Points de Destin

Points de Réputation

Athlétisme
Attelages *
Intimidation
Résistance

Coordination
Embarcations *
Furtivité
Larcin *
Montures *

Écoute
Perspicacité
Survie
Vigilance

Alchimie *
Art de la guerre *
Contrefaçon *
Érudition *
Folklore
Jeu
Orientation *
Soins *

Artisanat *
Détermination
Incantation *
Interrogatoire *

Charme
Comédie *
Commandement *
Duperie
Dressage *
Négociation
Rumeurs

Caractéristiques primaires Rangs de comp. + 10

Compétences expertes *

A. dist. communes
A. dist. expertes *
A. càc communes
A. càc expertes *

Spécialisations

.

& &

Hérédité Genre Classe d’âge Prof. de base Prof. intermédiaire Prof. avancée
est un(e) | |

Nom & Prénom

fait
Pronom Taille & Poids

est né(e) , appartient , et a reçu une éducation
Pronom Saison de naissance Classe sociale Éducation

a reçu le présage suivant : , et porte un handicap : .
Prénom Présage funeste Pronom

signe(s) distinctif(s) :
Prénom Signe distinctif Signe distinctif Signe distinctif

.

Degré de difficulté

NIVEAU DE TENSION

  EN PLEINE FORME

Fatigué(e)

Ignorez 1 rang de compétence

Ignorez 2 rangs de compétence 

SEUIL DE TENSION

3 + VOL

+12

+6

+18

+30%très facile

+20%facile

+/- 0%standard

-10%assez difficile

-20%difficile

-30%très difficile

+10%assez facile

+1  Point de destin

1 2 4 53 6 7 8 9

CORRUPTION

Mon Alignement (Ordre) :

+1 Affliction

Handicap

Mon Alignement (Chaos) : 
9 8 6 57 4 3 2 1

COMBAT
Progr.

COM%

VIGUEUR

VIG%

PERCEPTION

PER%

AGILITÉ

AGI%

INTELLIGENCE

INT%

VOLONTÉ

VOL%

SOCIABILITÉ

SOC%

possède
#

NEUTRALISÉ(E) !

Progr.

Progr.

Progr.

Progr.

Progr.

Progr.

.

.

Ignorez 3 rangs de compétence      

.



TALENTS

BLESSURES CRITIQUES

ÉQUIPEMENT

◆ PROFIL DE COMBAT ◆

Monnaie (240 SC = 1 CO, 20 PA = 1 CO, 12 SC = 1 Pa)

CO PA SC

NIVEAU DE DÉGÂTS
INDEMNE

Légèrement blessé(e)
Modérément blessé(e)

Sérieusement blessé(e)
Gravement blessé(e)

TUÉ(E) !

Armure Propriétés Val d'encombrement

Bouclier Propriétés

Arme Compétence Rechargement Maniement Dégâts Propriétés

Bonus de protection

3 + VIG actuel pénalité

SEUIL D'ENCOMBREMENT SEUIL DE DÉGÂTS

Compétence
de combat

PARER

%

Coordination

ESQUIVER

%

3 + PER actuel     pénalité

INITIATIVE

3 + AGI actuel      pénalité

MOUVEMENT

VIG + Bonus 
de protection

+12

+18

+6

Portée
(courte/moyenne x2/longue x3)

Val d'encombrement

Val d'encombrement



◆ PROGRESSION ◆

ÉLÉMENTS DE PROGRESSION UNIQUES

BA
SI

Q
U

E
IN

T
ER

M
ED

IA
IR

E
A

V
A

N
C

ÉE

300 px

200 px

100 px

POINTS D'EXPÉRIENCE ACTUELS : POINTS D'EXPÉRIENCE TOTAUX :

Profession : Trait :
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc

bc
bc
bc
bc
bc
bc
bc
ta
ta
ta

Profession : Trait :
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc

bc
bc
bc
bc
bc
bc
bc
ta
ta
ta

Profession : Trait :
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc
rc

bc
bc
bc
bc
bc
bc
bc
ta
ta
ta



SORTS & RITUELS INGRÉDIENTS

◆ PROFIL MAGIQUE ◆

Degré de Difficulté
très facile

+30%

facile

+20%

assez difficile

-10%

difficile

-20%

très difficile

-30%+10% +/- 0%

Bonus 
d'Intelligence

Bonus
de Volonté

Lancer 
un sort

INT VOL
%

Arcanique

Divine

Dæmoniaque

TYPE DE 
MAGIE

Incantation

assez facile standard




