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HISTORIQUE

est un(e) | |

NowM & PrEnoMm HErEDITE GENRE CLASSE D’AGE PrROF. DE BASE  PROF. INTERMEDIAIRE ~ PROF. AVANCEE

~ fait et sa carrure est . a la peau » les cheveux » et les yeux
Pronom TaiLe & Porps CARRURE PrENoM CouL. DE PEAU COUL. DE CHEVEUX CouL. DEs YEUX

posséde signe(s) distinctif(s) : & &
PrinoMm # SIGNE DISTINCTIF SIGNE DISTINCTIF SIGNE DISTINCTIF
o CSTI@@A o , appartient , et a recu une éducation

PronoM SAISON DE NAISSANCE CLASSE SOCIALE Epucation

o a recu le présage suivant : ,et porte un handicap :
PrinoMm PRESAGE FUNESTE PronoM Hanpicar

Mon ALIGNEMENT (ORDRE) :

Mon ALIGNEMENT (CHAOs) :

CORRUPTION

+1 AFFLICTION

RANGS DE COMP. + 10

SPECIALISATIONS
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[eJeJoJoXoXoXe]

SEUIL DE TENSION

“0
=
[

NIVEAU DE TENSION

3+ VOL

EN PLEINE FORME
FaTiGUE(E)
IGNOREZ I RANG DE COMPETENCE
() IGNOREZ 2 RANGS DE COMPETENCE
(O IGNOREZ 3 RANGS DE COMPETENCE|

O NEUTRALISE(E) !

DEGRE DE DIFFICULTE

TRES FACILE +30%

FACILE +20%
ASSEZ FACILE +10%
STANDARD +/- 0%
ASSEZ DIFFICILE -10%
DIFFICILE

-20%

TRES DIFFICILE -30%

TRAITS

| 9 8 7 3
+1 POINT DE DESTIN
ArrricTiONs & HaNDICAPS
PoinTs DE DEsTIN
Points pE REPUTATION
CARACTER[ST[QUES PRIMAIRES
COMPETENCES EXPERTES *
COMBAT
P l:’ A. DIST. COMMUNES
BOSR' A. DIST. EXPERTES *
00 A. CAC COMMUNES
% 00 COM A. cAc EXPERTES *
VIGUEUR l:’ ATHLETISME
Progr. ATTELAGEs ¥
00 INTIMIDATION
00 REsISTANCE
%» 00 VIG
AGILITE l:’ COORDINATION
PROGR. EMBARCATIONS *
00 FurTIVITE
00 Larcin *
% 0O AGI MonTUREs *
PERCEPTION |:| EcouTE
Procx. PERSPICACITE
8 8 SURVIE
VIGILANCE
% 00 PER
ALcHIMIE *
INTELLIGENCE é‘;j{:;’;:;‘f‘;“ *
Proc. Eruprrion *
8 8 FoLKLORE
6 00 o
% INT ORIENTATION ¥*
Soins ¥
VOLONTE I:I ARTISANAT *
ProGr. DETERMINATION
00 INCANTATION ¥
00 INTERROGATOIRE ¥
% 00 VoL
. CHARME
SOCIABILITE I:I CoMEDIE *
PROGR. COMMANDEMENT ¥
00 Durerie
00 DRESSAGE *
%« 00 5oc @ NicociaTion
RuUMEURS
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PROFIL DE COMBAT
SEUIL D'ENCOMBREMENT INITIATIVE MOUVEMENT SEUIL DE DEGATS NIVEAU DE DEGATS
INDEMNE
+6 PN -
I:I LEGEREMENT BLESSE(E)
l:’ MODEREMENT BLESSE(E)
+12 ;
VIG ¥ Bowus SERIEUSEMENT BLESSE(E)
3+ VIG  AcTUEL  PENALITE 3+ PER ACTUEL  PENALITE 3+AGI  ACTUEL  PENALITE DE PROTECTION | +I8 I:I OOG:\I‘%/%?;)N?‘ BLESSE(E)
ARMURE Bonus DE PROTECTION PrOPRIETES VAL D'ENCOMBREMENT
ESQUIVER
%

COORDINATION

PARER

BoucLir ProrrIETES VAL D'ENCOMBREMENT
%

COMPETENCE

DE COMBAT
ARME COMPETENCE ~ RECHARGEMENT MANIEMENT PorTEE DiGAts ProerrikTEs VAL D'ENCOMBREMENT

(COURTE/MOYENNE X2/LONGUE X3) e
TALENTS EQUIPEMENT

BLESSURES CRITIQUES MONNAIE (240 SC =1 CO, 20 PA =1 CO, 12 SC = 1 Pa) |
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+ PROGRESSION -

POINTS D'EXPERIENCE ACTUELS : POINTS D'EXPERIENCE TOTAUX :

BASIQ UE

PROFESSION :
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INTERMEDIAIRE

PROFESSION :
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200 rx

AVANCEE

PROFESSION :
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ELEMENTS DE PROGRESSION UNIQ UES
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PROFIL MAGIQUE

DEGRE pE DifricULTE

TRES FACILE FACILE ASSEZ FACILE STANDARD ASSEZ DIFFICILE DIFFICILE TRES DIFFICILE

M) M) M)
N\ N\ N\
+30% +20% +10% +/- 0% -10% -20% -30%
O ArcaniQue Bonus Bonus LANCER
D'INTELLIGENCE  DE VOLONTE UN SORT
O Drvine TYPE DE
MAGIE
O D.emoniaQUE %
INT VOL INncaNTATION

SORTS & RITUELS INGREDIENTS






